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PLANO DE ENSINO

Lo o . Semestre/
Disciplina Cédigo Periodo Ano
Simulacéo da Producgéo ASL1K097 Décimo 2022.1
Nucleo Carga horaria Modalidade Horario
Livre O Teorica: 30 horas Presencial [X Sexta-feira

18:30h — 21:50h

Prética: 30 horas .
Presencial (em modo

Comum O
Total: 60 horas remoto emergencial) O
Especifico CX
EaD O
EMENTA

Modelos para realizacéo de projetos de simulagdo; simulagdo como ferramenta de apoio a decis&o;
CAE (Computer Aided Engineering); fases de projetos de simulacéo; simulagdo de projetos, simulagdo
de linha de produg&o.

COMPETENCIAS E HABILIDADES DO PROFISSIONAL PARA AS QUAIS A DISCIPLINA
CONTRIBUI

- Ser capaz de aplicar os conceitos de gestdo para planejar, supervisionar, elaborar e coordenar a
implantacdo das solugdes de simulacdo da producéo;

- Formular, de maneira ampla e sistémica, questdes de engenharia, considerando o usuério e seu
contexto, concebendo solugBes criativas, bem como o uso de técnicas adequadas;

- Ser capaz de utilizar técnicas adequadas de observacdo, compreensdo, registro e andlise das
necessidades dos usuarios e de seus contextos sociais, culturais, legais, ambientais e econdmicos;

- Ser capaz de reconhecer as necessidades dos usuarios, formular, analisar e resolver, de forma criativa,
o0s problemas de simulacdo da producéo.

OBJETIVO GERAL

Conhecer 0s principais conceitos e técnicas de simulacéo da produgdo e aplica-las em casos e exercicios
praticos.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Unidade 1: INTRODUCAO
- Proporcionar ao aluno conhecimento sobre modelagem e simulacéo;
- Apresentar uma revisao de conte(idos que serdo necessarios para a modelagem.

Unidade 2: SISTEMA DE SIMULACAO DA PRODUCAO — ARENA
- Proporcionar ao aluno conhecimento sobre o sistema Arena;
- Utilizar casos praticos para aprender a utilizar a ferramenta.

Unidade 3: SISTEMAS DE SIMULACAO DA PRODUCAO — FLEXSIM
- Apresentar aos alunos o sistema FlexSim;
- Utilizar casos reais para conhecimento da utilidade da Ferramenta.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Unidade 1: INTRODUCAO
- Introdugdo a Simulagdo da Producéo
- Teoria das Filas e estatistica basica

Unidade 2: SISTEMA DE SIMULACAO DA PRODUCAO — ARENA
- Apresentacéo do Arena

- Construcédo de modelos utilizando os principais modulos do software

- Andlise de relatérios

Unidade 3: SISTEMAS DE SIMULACAO DA PRODUCAO — FLEXSIM
- Apresentacéo do Sistema

- Construcao de modelos utilizando os principais mddulos do software

- Andlise dos resultados

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Unidade 1:
Aulas expositivas e dialogadas presencialmente na Universidade, utilizacio de cases para estudos e
discussdes com os alunos sobre a tematica da aula.

Unidade 2:
Ministracdo de aulas utilizando softwares para mostrar o funcionamento dos mesmos aos alunos.

Unidade 3:
Ministracdo de aulas utilizando softwares para mostrar o funcionamento dos mesmos aos alunos.

RECURSOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Unidade 1:
Utilizacao de Datashow, cases de sucesso, atividades em sala de aula para fixagdo do contetdo.

Unidade 2:
Utilizacdo de Datashow, cases de sucesso, atividades em sala de aula para fixagdo do conteido através
da utilizacdo de software.

Unidade 3:
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Utiliza(;éo de Datashow, cases de sucesso, atividades em sala de aula para fixacdo do contelido através
da utilizacdo de software.

AVALIACAO

Unidade 1:
Atividade avaliativa valendo 10 pontos, individual.

Unidade 2:
Atividade avaliativa valendo 10 pontos, individual.

Unidade 3:
Atividade avaliativa valendo 10 pontos, individual.

Agendamento da Avaliacéo regimental

Data |Avaliagdo regimental Tipo de atividade (técnica e instrumento de
avaliacdo)

29/04 |12 avaliagdo Atividade avaliativa

15/07  |Segunda chamada Prova

10/06 |22 avaliacéo Prova (exercicio utilizando o Arena)

15/07  |Segunda chamada Prova

08/07 [3%avaliagéo Prova (exercicio utilizando o FexSim)

15/07  |Segunda chamada Prova

22/07  |Prova final Prova (exercicio utilizando o Software)
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Producédo autoral do professor ministrante
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S&do Luis, MA, [/ /2022

Assinatura do professor

Aprovacdo em Assembleia Departamental

Local, MA, [ /2022

Carimbo e Assinatura




